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Nota pentru profesor:

Multe studii demonstreaza ca retinem in jur de 10% din ceea ce citim, insa 90% din
ceea ce traim noi insine. Si totusi, majoritatea lectilor matematice se bazeaza pe
repetarea si memorarea faptelor teoretice disociate. Majoritatea elevilor o urasc pe
"regina stiintei", o considera foarte grea, si nu vad cum vor beneficia din invatarea ei
si de multe ori abandoneaza scoala, angajandu-se sa o evite tot restul vietii.

Cea mai mare provocare este transferul abstractizarii matematicii in exemple de
viata reald. Un astfel de "transfer" ar putea fi benefic si amuzant pentru toti elevii, nu
numai pentru cei cu tulburari specifice de invatare. Prin urmare, ceea ce propunem
n continuare sunt cateva idei bazate pe o abordare multisenzoriala care poate fi
adaugata fiecarui scenariu de lectie.

1. Adaugati o anumita curiozitate la teorie

Incepeti fiecare lectie matematica cu o intrebare sau o curiozitate matematica care
ar putea fi o introducere in tema lectiei - pentru a starni interesul si a oferi un
exemplu din viata reala.

De exemplu, inainte de lectia despre probabilitate, puteti folosi povestea Paradoxul
Zilelor de Nastere.

Paradoxul zilei de nastere spune cé& intr-un grup de doar 23 de oameni, existad sanse
de 50% ca cel putin doué persoane s& fie ndscute in aceeasi zi...

Paradoxul zilelor de nastere rezulta din estimarea probabilistica a numarului
persoanelor care trebuie séa fie adunate pentru a avea cel putin o sansa din douéa ca
doud persoane din acest grup sé aiba ziua de nastere in aceeasi zi. Se intampla
astfel ca acest numar este de 23, ceea ce socheaza putin intuitia. Din grupul de 57
de persoane, probabilitatea este mai mare de 99%.

Acesta este un paradox nu in sensul unei contradictii logice, ci in sensul ca este un
adevar matematic care contravine intuitiei: majoritatea oamenilor cred c& aceastéa
probabilitate este mult mai mica decét 50%. Acest studiu a fost realizat de Richard
von Mises.

De asemenea, puteti pune o intrebare inainte de a incepe ora despre forme: stiti ca
matematica poate fi utilizata pentru a rezolva problema fabricarii de jetoane?

Forma speciala a chipsurilor Pringles a fost realizata de un supercomputer. De ce?
In special pentru a impiedica chipsurile sa zboare.

Intr-adevar, in timpul fabricarii lor, s-a folosit o banda transportoare. Pentru a creste
productia, viteza acestui transportor a trebuit sa creasca, iar chips-urile au inceput
sé& zboare. Deci, inginerii au analizat problema si, folosind un supercomputer, au
dezvoltat o forma de paraboloid hiperbolic pentru a rezolva problema.
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2. Activitati multisenzoriale

Invatarea din experienta este o altd cale importanta de intelegere a matematicii. lata
cateva dintre tehnicile multisenzoriale care pot fi folosite la clasa pentru a dezvolta
abilitatile matematice.

VIZUALIZARE

Prezentati imagini cu fulgi de zapada drept exemplu de simetrie, imagini cu floarea-
soarelui drept exemplu al secventei Fibonacci, imagini cu Fagurele de miere drept
exemplu de simetrie de tapet - iata doar cateva din miile de exemple de matematica
din natura pe care le puteti identifica cu o cautare rapida pe internet. Oferind elevilor
cateva exemple de vizualizare inainte de fiecare lectie le-ar ajuta sa vada ca sunt
inconjurati de matematica.

CONSTRUCTIE

Folosind unele materiale ieftine (bastonase, saci de fasole, bete de chibrituri) puteti
crea o multime de activitati care pot permite elevilor dvs. sa construiasca diverse
constructii in exercitii cu privire la inmultire, de exemplu.

Constructia modelelor 3D este, de asemenea, o parte importanta a invatarii
geometriei.

Nota pentru profesor:

Unii elevi cu tulburari specifice de invatare ar putea evita activitatile unde trebuie sa
foloseasca foarfecele, deoarece prinderea lor nu este foarte puternica. Daca
intentionati sa faceti un exercitiu care necesita taiere, puteti imparti elevii in grupuri
cu roluri specifice, cum ar fi: taietor, constructor, manager de concept, prezentator
etc.

Puteti scrie numere pe fata unei mingi mari, acestea putand fi numere intregi, fractii
sau zecimale - in functie de varsta elevilor. Mingea este trecuta prin sala si atunci
cand un elev o prinde, trebuie sa faca o operatie de matematica cu cele doua
numere pe care pune elevul mainile atunci cand o prinde. Aceasta activitate poate fi
o forma de incalzire Tnainte de ora matematica.

Nota pentru profesor:

Va sugeram sa recomandati elevilor sa dea mingea in loc s& o arunce, deoarece
coordonarea nu este punctele forte al unor elevi cu tulburari specifice de invatare.

De asemenea, puteti utiliza zarurile. Cu cat mai mari sunt elevii, cu atat mai multe
zaruri puteti folosi, pentru a crea calcule mai complicate.
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